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虚拟现实技术应用专业

学生专业技能考核标准

二〇二一年 七 月
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湖南安全技术职业学院
虚拟现实技术应用专业学生专业技能考核标准

一、专业名称及适用对象

1．专业名称

虚拟现实应用技术（专业代码：610216）。

2．适用对象

高职全日制在籍毕业年级学生。

二、考核目标

1.通过设置平面设计、数字影视制作、虚拟现实模型制作与项目

开发 3个技能考核模块，检验虚拟现实技术应用专业学生的职业技能

和职业素质，即检验学生的平面设计与制作能力、视频编辑与特效处

理能力、建模与虚拟现实项目开发能力以及在实际操作过程中所表现

出来的职业素养。

2.促进高职虚拟现实技术应用专业课程建设，增加课程教学资源

库的储备及优化；引导学校加强专业教学基本条件建设，有效开展校

企联合教学，强化实践教学环节，深化课程教学改革。

3.培养适应信息时代发展需要的虚拟现实技术应用专业高素质

技术技能人才，提升学生的专业服务社会的能力，促进虚拟现实技术

应用专业学生的个性化发展。

三、考核内容

虚拟现实技术应用专业技能考核内容如下图所示：
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虚拟现实技术应用专业技能考核内容

模块一

平面设计

模块二

数字影视制作

模块三

虚拟现实模型制作

与项目开发

图 1 虚拟现实技术应用专业技能考核内容

模块一 平面设计

平面设计模块要求学生能够在规定的抽查时间内通过实际操作

完成测试项目，主要考核学生是否掌握图标设计、UI设计、海报设

计、包装设计、LOGO设计、名片设计等相关技能。基本要求如下：

1. 技能要求

（1）能正确运用教学中涉及的海报排版方式，海报设计要点及

海报的分类进行相关主题海报的设计。

（2）能在包装中合理运用符合主题的文字、图形、色彩；对包

装上的图文信息及外观进行整体编排与制作。

（4）根据 LOGO设计的原则、类型、表现形式，能创作出文字

型标志设计或图文混合型标志设计。

（5）根据企业的类型进行相应的名片设计，符合名片设计规范，

符合企业主题要求。

（6）能够完成网页界面、App界面、图标及 UI控件的设计与制

作。

2. 素养要求

（1）有良好的协调、沟通能力和团队精神。

（2）在进行平面设计过程中能注重内容的合法性、规范性。

（3）具有一定的视觉审美能力、创新设计理念。

（4）有高度的敬业精神及工作激情，工作态度积极乐观。
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（5）能注重工作场所的管理，遵守操作规程、操作纪律。

（6）遵守职业道德和法律法规等相关知识产权，不抄袭、侵权

他人作品。

（7）体现良好的工作习惯：设计文件的准备和有效性确认、将

作品存放到特定的位置以及为文件命名、随时保存设计文档等。在工

作区域不可有任何与测试无关的物品。设计任务完成后整理工作台，

保持工作台面干净整洁；工具摆放整齐及凳子放回原位，按顺序退出

考场。

模块二 数字影视制作

数字影视制作模块要求学生能够在规定的抽查时间内通过实际

操作完成测试项目，测试学生以实际应用需求为背景的项目，按照视

频编辑与特效课程相关规范，使用相关设计处理软件，运用所提供的

各种素材、完成项目设计的相关技能基本要求如下：

1. 技能要求

（1）能够根据题目要求完成视频合成等操作。

（2）能根据题目要求进行视频编辑等操作。

（3）能够根据题目要求进行后期特效制作。

2. 素养要求

（1）具有一定的视觉审美能力、创新设计理念。

（2）具有良好的协调、沟通能力和团队精神。

（3）进行影视制作过程中能注重内容的合法性、规范性。

（4）具有影视后期工作者所要求的细致严谨工作作风。

（5）具有高度的敬业精神，工作态度积极乐观。

（6）能注重工作场所的管理，遵守操作规程、操作纪律。

（7）遵守职业道德和法律法规，尊重知识产权，不抄袭、侵权

他人作品。

（8）体现良好的工作习惯：项目文件的准备和有效性确认、将
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作品存放到特定的位置以及为文件命名、随时保存设计文档等。在工

作区域不可有任何与测试无关的物品。设计任务完成后整理工作台，

保持工作台面干净整洁；工具摆放整齐及凳子放回原位，按顺序退出

考场。

模块三 虚拟现实模型制作与项目开发

虚拟现实模型制作与项目开发模块要求学生能够在规定的抽查

时间内通过实际操作完成测试项目，测试学生以实际应用需求为背景

的项目，按照模型制作标准与虚拟现实项目开发课程相关规范，使用

相关软件，运用所提供的各种素材、完成项目设计的相关技能基本要

求如下：

1. 技能要求

（1）能正确运用照片建模方法，根据参考图样式、能够独立完

成模型制作。

（2）能正确运用低模建模规范，根据参考图样式、能够独立完

成模型制作。

（3）能正确运用人体工程学，家具制作规范根据参考图样式、

能够独立完成模型制作。

（4）能够按照题目要求完成游戏场景与资源创建；

（5）能够按照题目要求完成场景视觉效果美化等相应效果的制

作；

（6）能够按照题目要求完成角色动画等制作；

（7）能够按照题目要求完成碰撞、音乐等相应效果的制作。

2. 素养要求

（1）有良好的协调、沟通能力和团队精神。

（2）进行虚拟现实项目实现过程中能注重内容的合法性、规范

性。

（3）具有高度的敬业精神，工作态度积极乐观。
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（4）能注重工作场所的管理，遵守操作规程、操作纪律。

（5）遵守职业道德和法律法规，尊重知识产权，不抄袭、侵权

他人作品。

（6）体现良好的工作习惯：项目文件的准备和有效性确认、将

作品存放到特定的位置以及为文件命名、随时保存设计文档等。在工

作区域不可有任何与测试无关的物品。设计任务完成后整理工作台，

保持工作台面干净整洁；工具摆放整齐及凳子放回原位，按顺序退出

考场。

四、评价标准

1. 评价方式：本专业技能考核采取过程考核与结果考核相结合，

技能考核与素养考核相结合。根据考生操作的规范性、熟练程度、和

用时量等因素评价过程成绩；根据设计作品、运行测试结果和提交文

档质量等因素评价结果成绩。

2. 分值分配：本专业技能考核满分为 100分，其中专业技能占

80-90分，职业素养占 10-20分。

3、技能评价要点：根据各模块中试题中的技能考核点的不同，

重点考核学生对该项目所必须掌握的专业技能和职业素养。虽然不同

考试题目中的技能侧重点考核稍有不同，但各模块的试题所完成的工

作量和难易程度要基本相当。

4、具体评价要点详见题库各模块各任务（项目）考核评价标准

表。

五、抽考方式

1. 抽查样本：由教育厅抽选被测学生，按该年级注册人数随机

抽取 10%，抽取样本不足 10人取 10人。

2. 模块选取：采用“必选+任选”方式考核，模块一为必选模块，

每位学生均需考核，模块二、三为任选模块，由学生任选其中一个模

块。
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2. 试题抽取办法：学生在选取的两个模块相应题库中随机抽取 1

道试题考核。

六、附录

1.相关法律法规

《职业教育法》

湖南省职业教育条例

湖南省教育厅：职业院校学生专业技能抽查制度

高等职业学校专业教学标准（国家）

2.相关规范与标准

本专业标准主要依据的计算机行业国家技术标准及行业标准如

下如下

GB/T 11460-2009汉字字型要求与检测方法

GB/T 8567-2006计算机软件文档编制规范

GB/T 18232-2000计算机图形与图像处理规程

GB/T16965-2009超媒体\时基机构化语言

GBT20090-2005信息技术先进音视频编码

CJJ/T 157-2010城市三维建模技术规范

多媒体作品制作员国家职业规范


